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Abstrak 

Di Lembaga Penelitian Pengabdian kepada Masyarakat (LPPM) Universitas Victory Sorong, 

sistem informasi ini dibuat untuk memfasilitasi proses proposal penelitian dan pengabdian 

kepada masyarakat yang telah disetujui. Sistem ini bertujuan untuk meningkatkan 

efisiensi, transparansi, dan kemudahan akses bagi para peneliti dan pengabdi masyarakat dengan 

menggunakan platform berbasis web. Selain itu, diharapkan sistem ini dapat mempermudah 

dalam pengelolaan data proposal, mempercepat proses evaluasi, dan mendukung kolaborasi 

antara dosen, mahasiswa, dan pihak terkait lainnya. Studi kasus ini mencakup analisis kebutuhan, 

perancangan sistem, dan implementasi fitur yang relevan untuk mendukung penelitian dan 

pengabdian masyarakat. 

 

Kata kunci – Website, Universitas Victory Sorong, Sistem Informasi, Proposal, Penelitian 

Pengabdian Masyarakat 

 

Abstract 

Research and Community Service Institute (LPPM) of Victory University Sorong, this 

information system is created to facilitate the submitting research proposals and community 

service. This system aims to improve efficiency, transparency, and ease of access for researchers 

and community service workers by using a web-based platform. Furthermore, it is expected that 

this system can simplify data management for proposals, speed up the evaluation process, and 

support collaboration among lecturers, students, and other related parties. This case study 

includes needs analysis, system design, and implementation of relevant features to support 

research and community service. 

Keywords – Website, Victory Sorong University, Information System, Proposal, Community Service 

Research
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1. PENDAHULUAN 

Sistem pengelolaan dalam berbagai kegiatan akademik dan non-akademik pada perguruan 

tinggi diantaranya Pengajuan proposal pengabdian kepada masyarakat dan penelitian 

merupakan aktivitas penting Institusi. Salah satu unit yang memiliki peran strategis dalam hal 

ini adalah Lembaga Penelitian dan Pengabdian kepada Masyarakat (LPPM). 

LPPM Universitas Victory Sorong mendukung dan mengelola kegiatan penelitian dan 

pengabdian masyarakat yang dilakukan oleh mahasiswa dan dosen. Namun, proses pengajuan 

proposal masih dilakukan secara manual, pengumpulan dokumen penelitian dan pengabdian 

dilakukan secara langsung serta mengisi formulir fisik. Selain memakan waktu hal ini rentan 

terhadap kesalahan dan kehilangan dokumen. Proses manual saat ini tidak efisien dan efektif, 

yang menyebabkan penundaan dalam peninjauan dan persetujuan proposal. Selain 

itu, pengawasan dan pemantauan perkembangan proposal menjadi kurang optimal. 

Untuk proses pengajuan proposal penelitian dan pengabdian, dosen menyiapkan proposal 

dan mengisi form pengajuan dengan persetujuan Dekan dan Kaprodi. Setelah itu, proposal 

diajukan ke LPPM untuk pengecekan administrasi, dan LPPM akan menugaskan reviewer 

untuk menilai situasi proposal. Hasil dari reviewer akan diserahkan kembali ke LPPM untuk 

menguji persetujuan proposal, dan selanjutnya apabila LPPM menerima pengajuan tersebut 

maka pihak LPPM akan menerbitkan surat tugas. 

Terkait dengan masalahan maka penulis berniat melakukan Penelitian 

berjudul "Perancangan Sistem Informasi Berbasis Web Pengajuan Proposal Penelitian dan 

Pengabdian kepada Masyarakat di LPPM Universitas Victory Sorong". 

2. KAJIAN TEORI 

Penelitian Terdahulu 

Penulis menggunakan referensi penelitian sebelumnya yang berkaitan dengan latar 

belakang dalam penyusunan proposal ini. Penelitian berikut berkaitan dengan penelitian ini: 

Ella, dkk. (2022) dengan judul penelitian "Sistem Informasi Penelitian dan Pengabdian 

kepada Masyarakat Berbasis Web LPPM Universitas Islam Kuantan Singingi". Tujuan dari 

penelitian ini adalah merancang sebuah sistem fleksibel dalam menngajukan judul penelitian 

dan pengabdian. Penelitian ini menghasilkan informasi yang efektif, efisien, dan akurat dengan 

MySQL dan bahasa pemograman PHP. Penelitain ini adalah penerapan aplikasi web yang 

terkomputerisasi yang menghasilkan informasi yang efektif, efisien, dan akurat.  

Riki Afriansyah, (2022) dengan judul “Sistem Informasi Manajemen Penelitian dan 

Pengabdian di P3KM Polman Negeri Babel”. Penelitian ini menjelaskan bahwa Cara 

konvensional masih dengan mengelola data penelitian dan pengabdian kepada masyarakat dari 

tahap proposal hingga laporan, yang tidak efisien dari sisi waktu dan biaya. Tujuan dari 

penelitian ini adalah untuk memudahkan dalam pengelolaan dan pengawasan kemajuan laporan 

dari awal sampai akhir. Hasil pengujian berjalan dengan baik, Semua fungsi dapat 

digunakan dengan baik dan sesuai kebutuhan pengguna. 

Ade Irmayanti dkk, (2024), " Pengembangan sistem informasi pengajuan proposal 
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penelitian dan pengabdian di P3M Politeknik Lamandau berbasis web". Permasalahan 

penelitian ini adalah sistem yang saat ini berjalan oleh P3M masih menggunakan sistem manual, 

dan terdapat beberapa masalah, contohnya komunikasi antara pihak yang terlibat dalam proses 

seringkali tidak terkoordinasi, yang mengakibatkan respon dan pengambilan keputusan P3M 

terlambat. Hasil penelitian ini yaitu merancang sebuah sistem informasi berbasis web dalam 

pengajuan proposal penelitian dan pengabdian 

Penelitian terdahulu berbeda dengan penelitian ini diantaranya Penelitian ini dilakukan 

di Universitas Victory Sorong. Metode Waterfall dengan menggunakan aplikasi Visual Studio 

Code, XAMPP, Draw.io, dan Balsamiq. Sistem informasi website yang dirancang dengan fitur 

lengkap dengan menampilkan data data dosen, penelitian, PKM, dan formulir pengajuan.  

 

3. METODE PENELITIAN 

Lokasi Penelitian 

Penelitian dilakukan di LPPM Universitas Victory Sorong, Jl. Basuki Rahmat, Km. 11,5, 

Klasaman, Klawuyuk, Distrik Sorong, Kota Sorong.  

Gambar 1. Lokasi Penelitian LPPM Universitas Victory Sorong 

 

 

Metode Pengembangan Sistem 

Metode Waterfall 

 Dalam tahap pengembangan perangkat lunak, metode waterfall adalah yang paling paling 

sering digunakan, Wahid (2020). Metode waterfall, yang merupakan pendekatan awal SDLC yang 

digunakan, menyediakan pendekatan yang terurut dan sekuensial untuk pengembangan perangkat lunak 

analisis, desain, pengkodean, pengujian, dan tahap pendukung.  
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Gambar 2. Metode Waterfall 

Tahapan metode waterfall dalam penelitian:  

1) Analisis Kebutuhan (Requirement) 

Langkah pertama, penelitian dilakukan dengan mengumpulkan masalah yang dihadapi dan 

kebutuhan sistem. 

2) Desain Sistem (Design) 

Tahap kedua adalah desain sistem. dimana petunjuk kode menggunakan Balsamiq dan Visual 

Studio Code untuk membantu pengguna menulis kode. 

3) Implementasi Sistem (Implementation) 

Tahap ketiga penelitian, perancangan perangkat lunak sebagai serangkaian program atau unit 

program. Setiap unit program dicoba untuk memastikan bahwa setiap unit sudah memenuhi 

spesifikasinya.  

4) Verifikasi (Verification)  

Uji coba sistem, dilakukan menggunakan teknik black box, tahap keempat dalam penelitian 

untuk memastikan apakah sistem memiliki masalah. 

5) Perbaikan (Maintenance)  

Pada tahap kelima, sistem yang sudah jadi akan dijalankan dan dirawat. Pihak yang akan 

menggunakan sistem yaitu LPPM Universitas Victory Sorong, serta semua pengoprasian dan pemeliharaan 

sistem.  
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Flowchart Admin 

Gambar 3. Flowchart Admin 

Bagan alir admin menggambarkan kebutuhan admin yang menjelaskan bahwa sistem dimulai 

dari login dengan memasukkan username dan password. Halaman utama sistem muncul 

apabila data dimasukkan dengan benar. 
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Flowchart User 

 

Gambar 4. Flowchart User 

Gambar 4 merupakan bagan alir yang menggambarkan kebutuhan pengguna atau pengguna 

aplikasi digambarkan dalam flowchart user. 
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Usecase Diagram 

a. Usecase Diagram LPPM 

 

Gambar 5. Usecase Admin 

Pada gambar 5 di atas, Admin dapat mengelola sistem dan mengelola menu dan data 

pada sistem. Apabila ada perubahan pada sistem, admin dapat mengedit, menghapus, dan 

menyimpan perubahan yang telah dibuat. 

b. Usecase Diagram Dosen 

 

Gambar 6. Usecase Diagram Dosen 
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Gambar 6 menjelaskan bahwa sistem ini dimulai dengan dosen login terlebih dahulu untuk 

dapat melihat menu-menu yang terdapat dalam sistem. 

2) Diagram Activity LPPM 

 

Gambar 7. Diagram Activity LPPM 

4. IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN 

A. Implementasi 

1) Uji Coba Login LPPM 

Tabel 1. Uji Coba Login LPPM Berhasil 

Pengujian Dengan Menggunakan Data Yang  Sesuai 

Deskripsi Data yang diinginkan Pemeriksaan 
Hasil 

Terima Tolak 

Input data : 

Username: admin 

Password: 12345678 

 

Masuk ke halaman 

admin dan mengisi data 

di kolom yang tersedia. 

Isi data dan 

menampilkan 

halaman admin. 

✓ - 

Pengujian Dengan Menggunakan Data Yang Tidak Sesuai 

Deskripsi Data yang diinginkan Pemeriksaan 
Hasil 

Terima Tolak 

Admin melakukan login admin ditolak, admin tidak - ✓ 

login dengan dan ada pesan berhasil   
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melakukan 

memasukan data 

yang salah 

peringatan Login gagal Login     

2. Pengujian Pengisian Form Penelitian 

Tabel 2. Pengujian Pengisian Form Penelitian  

Kasus dan Uji (Data Sah) 

Deskripsi Data yang diinginkan Pemeriksaan 
Hasil 

Terima Tolak 

Masukan data Judul 

Penelitian, Jenis 

Penelitian, Tahun 

Penelitian, Lokasi 

Penelitian, Sumber 

Dana, Jurnal dituju 

Dalam isi data, 

penelitian dalam kolom 

yang tersedia dan  

mengisi nama Judul, 

Jenis, Tahun, Lokasi, 

Sumber dana, Jurnal 

yang dituju 

Dapat mengisi 

data dan dapat 

menampilkan 

Tambah 

Program Studi 

Berhasil 

✓ - 

 

3. Pengujian Pengisian Form Pengabdian 

Tabel 3. Pengujian Pengisian Form Pengabdian 

Kasus dan Uji (Data Sah) 

Skenario Data yang diinginkan Pemeriksaan 
Kesimpulan 

Diterima Ditolak 

Masukan data 

Dosen Pengusul, 

Judul Pengabdian, 

Jenis Penelitian, 

Lokasi Pengabdian, 

Tahun Pengabdian, 

Sumber Dana, 

alamat jurnal yang 

dituju 

Mengisi data pengabdian 

pada kolom yang tersedia 

dan mengisi Dosen 

Pengusul, Judul Pengabdian, 

Jenis Penelitian, Lokasi 

Pengabdian, Tahun 

Pengabdian, Sumber Dana, 

alamat jurnal yang dituju 

Mengisi dan 

menampilkan data 

program studi 

✓ - 

 

B. Pembahasan Kode Program/Coding 
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Kode Program 1. Coding Database 

C. Antarmuka Program 

1) Halaman Dashboard LPPM 

Gambar 8. Halaman Dashboard Admin 

Gambar 8 menjelaskan bahwa halaman dashboard ditampilkan seperti gambar 

diatas didalamnya terdapat beberapa menu yang dapat diinput oleh LPPM. 

2) Tampilan Pengajuan Penelitian 

Gambar 9. Halaman Pengajuan Penelitian 

 Gambar 9 tampilan Pengajuan Penelitian dapat dikelola oleh admin. 

<?php use Illuminate\Support\Str; return [ 

'connections' => ['sqlite' => [ 

'driver' => 

'sqlite', 

'url' => 

env('DB_URL'), 

'database' => env('DB_DATABASE', 

database_path('database.sqlite')), 

'prefix' => '', 

'foreign_key_constraints' => 

env('DB_FOREIGN_KEYS', true), 

'busy_timeout' 

=> null, 

'journal_mode' 

=> null, 

'synchronous' 

=> null,], 
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3) Tampilan Pengajuan Pengabdian 

Gambar 10. Halaman Pengajuan Pengabdian 

Gambar 10 merupakan tampilan halaman Pengajuan Pengabdian yang dapat dikelola oleh admin. 

4) Tampilan Penelitian Diterima 

Gambar 11. Halaman Hasil Penelitian 

Gambar 1 1 menunjukkan halaman hasil pengajuan penelitian di kelola oleh admin yang di 

tampilkan pada menu pengajuan pengabdian. 
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5) Tampilan Pengabdian Diterima 

 Gambar 12. Halaman Hasil Pengabdian 

Gambar 12 menunjukkan halaman hasil pengajuan pengabdian diterima yang telah di kelola 

oleh admin yang di tampilkan pada menu pengajuan pengabdian. 
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6) Form Hasil Pengajuan Penelitian 

Gambar  13. Form Hasil Penelitian 

Gambar 13 menunjukkan halaman form hasil pengajuan penelitian diterima yang telah di kelola 

oleh admin yang di tampilkan pada menu pengajuan penelitian. 

 

5. KESIMPULAN 

Berdasarkan penelitian dan implementasi yang telah dilakukan di bab-bab sebelumnya, 

maka dapat disimpulkan antara lain: 

1. Sistem yang dirancang mampu mempercepat dan mempermudah proses pengajuan proposal 

pengabdian kepada masyarakat dan penelitian. Dengan antarmuka yang user friendly, dosen 

dan peneliti dapat mengajukan proposal secara online, yang mengurangi waktu dan tenaga. 

2. Implementasi system berbasis web meningkatkan transparansi dalam proses pengajuan dan 

evaluasi proposal. Pihak LPPM dapat dengan mudah memantau status pengajuan penelitian dan 
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pengabdian serta dapat mempermudah dalam pengelolaan dan penilaian proposal yang 

diajukan. 

3. Sistem ini tidak hanya mengurangi ketergantungan pada dokumen fisik tetapi juga 

memudahkan pengelolaan data proposal digital, yang memungkinkan LPPM untuk mengelola 

informasi mendukung pengambilan keputusan yang tepat. 
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